
佛教慈敬學校

人工智能如何賦能教育



現時職務
> 創科教育及電子學習統籌
> 教育局 資訊科技教育組 借調教師
> 教育局 小學科學教育領航計劃
> 教育出版社 科學科及人文科 顧問

過往職務
> 數學科、常識科、電腦科 科主任
> 教育局 科技教育組 借調教師

樊永業總主任



現時職務
> 常識科/科學科/人文科 科主任
> 教育局 資訊科技教育組 借調教師
> QEF 機械人教育暨資源站 借調教師
> 教育局 小學科學教育領航計劃
> 教育出版社 電子學習 顧問

過往職務
> 電腦科 科主任

江溢晋主任



人工智能教育

科創啟發潛能，

成就明日領袖。

以科技培育人才，

為未來打好基礎。



蒸氣機

機械化

電力

電氣化

電腦
互聯網

自動化

物聯網
人工智能

智能化

歷史層面：工業革命



未來的世界（Skills 2030）

1）數字化

2）自動化

3）智能化

世界層面：
經濟合作暨發展組織（ OECD）



I guess you guys aren’t 
ready for that yet. 
But your kids are gonna love
it.

我猜你們還沒準備好﹐
但你們的孩子會喜歡。

Marty McFly
馬蒂·麥佛萊

個人層面：回到未來



I guess you guys aren’t 
ready for that yet. 
But your kids are gonna need
it.

我猜你們還沒準備好﹐
但你們的孩子會需要。

Kevin Fan 

回到未來 IV



未來已到回到未來 IV：



你想AI。。。

係你既 兢爭對手

還是 你得力助手



你想AI。。。

係你既 兢爭對手

還是 你得力助手
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人工智能教學應用：

製作教案

新生通告

撰寫會議紀錄

生成圖片或影片

以用來製作教材

學校影片字幕

及不同特效

協助製作試卷

生成練習題

生成圖片

生成錄音檔



人工智能教學應用：教師培訓



人工智能教學應用：教學優化

教師設計初稿

教師共同修訂

AI 優化建議

教師最後修訂



人工智能教學應用：教學優化

常識科：

學習目標：透過動手做實驗，

學習作用力反作用力。



人工智能教學應用：教學優化



人工智能教學應用：教學優化

安全指引：

加強安全注意事項，特別是建

議在使用螺旋槳時，使用護目

鏡或手套等防護措施，避免任

何潛在的危險。
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評改自動化：預習導入



評改自動化：預習導入

檢視AI批改及建議答案：

• 鼓勵學生提出問題

• 不明白作用力與反作用力

• 引導學生進行實驗學習



評改自動化：文章批改
英文科：TSA 練習



評改自動化：拍照上傳



評改自動化：不同顏色的標示



評改自動化：自動評分



評改自動化：優化建議



評改自動化：同事評語
學生字體影響OCR 辨識度。

自動批改內容較深，未能配合小學程度。

較適合學習能力自、主能力較佳的學生使用。
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多元化學習：寫作 → AI生成圖畫

Learning Objectives 

1. To learn about the structure of a 

story

2. To understand the importance of 

‘4Rs’

3. To write a story ending 

using generative AI



多元化學習：寫作 → AI生成圖畫

以AI生成圖作結果

提升學生寫作興趣



多元化學習：寫作 → AI生成圖畫



多元化學習：AI輔助寫作

中文科：我的英雄人物

通過續寫故事，運用想像從

多角度的思考構思出人意表

的結局，令語文的表達更有

創意。



多元化學習：AI輔助寫作

個性化學習：

為學生的寫作內容提供意見

讓學生進一步優化文章。



多元化學習：AI輔助寫作

批判思維

AI 未必完全準確



多元化課業：



多元化課業：AI 歌曲生成

https://suno.com/s/DPQMeXP2DiL5HbnB


多元化課業：AI 圖像生成



多元化課業：AI 圖像生成



多元化課業：AI 圖像生成



高小 「做中學」

• 校本 創客課程

• 校本 人工智能課程

初小 「玩中學」

• 校本 不插電編程桌遊

• 校本 童創夢工場

校本 STEAM 課程



校本 不插電編程桌遊

• 計算思維教育普及化

• 同學化身成小車長

• 駕駛 Chi King Power

• 完成不同的任務

初小 「玩中學」



校本 童創夢工場

初小 「玩中學」

P1 小小設計師
圖像處理 P2 小小工程師

設計思維 P3 小小動畫師
影片處理



校本 童創夢工場

小一
小小設計師
創意設計

小二
小小工程師
設計思維

小三
小小動畫師
影片處理

了解大自然 → 愛護身邊人 →  珍惜大自然

初小 「玩中學」



P4
樂器創作

P5
太陽能智能溫室

校本 創客課程

高小 「做中學」



校本 創客課程

高小 「做中學」

小四
Micro:bit
樂器創作

小五
太陽能

智能溫室

小六
樂齡科技
培育計劃

關愛同學 →   熱愛學校 →   幫助社會



P6
樂齡科技培育計劃

正向 X 創科
設計思維

高小 「做中學」
校本 創客課程



樂齡科技培育計劃
課程設計目標1：
連結真實問題，引導學生解決問題。
• 香港出現人口老化的問題。
• 代溝問題日益嚴重。
• 缺乏同理心。



樂齡科技培育計劃
課程設計目標2：
橫向整合各學習領域
• 常識及電腦科為主。
• 中文為輔。
• 將正向及創科教育結連。



樂齡科技培育計劃
設計思維
• 以用家為中心，以人為本。
• 掌握有系統地解決問題的思考方

式。



樂齡科技培育計劃

第一階段
同理心

第二階段
需求定義

第三階段
創意動腦
製作原型

第四階段
實際測試

透過模擬長
者體驗活動，
體驗長者的
身體狀況對
生活的影響。

透過與AI長
著對話，了
解長者的生
活所需。

設計和製作
符合長者需
求的創新解
決方案作品。

透過探訪老
人中心，進
行實際測試。



賽馬會 眾心行善 義工推廣校園夥伴計劃

長者生活需要體驗

第一階段：同理心



賽馬會 眾心行善 義工推廣校園夥伴計劃

透過探訪了解長者的真正需要

第二階段：需求定義 (2024)



與 AI長者對話了解長者的需要

第二階段：需求定義 (2025)
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與 AI長者對話了解長者的需要
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與 AI長者對話了解長者的需要

第二階段：需求定義 (2025)



學生問卷調查

71%

29%

你認為「AI 敬敬 爺爺」能協助你了解長者的需要嗎？

能夠

不能夠



學生問卷調查

77%

23%

「AI 敬敬 爺爺」 的建議有用嗎？

有用

沒有用



第三階段：創意動腦



與 AI工程師對話了解設計的可行性

第三階段：創意動腦



與 AI工程師對話了解設計的可行性

第三階段：創意動腦



與 AI工程師對話了解設計的可行性

第三階段：創意動腦

太難，不合用



第三階段：製作原型
• 組員討論
• AI工程師建議



第三階段：製作原型



第四階段：實際測試
• 透過探訪老人中心，進行實際測試。
• 收集用家以見再優化。



AI 智能體

「騰訊元寶」平台內自建 AI 智能體

• AI 老人家， 以同學的爺爺身份，模擬真實

互動情景

• AI 工程師， 作為小老師角色，支援學生進

作創作



AI 智能體

技術應用層面

• 生成式AI創造情景，增強「沈浸式現場感」

• 自動生成對話，提升需求分析效率



AI 智能體

價值教育層面：

• 透過AI對話，培養跨代同理心

• 培養關愛身邊人，敬老思維。



AI 智能體

未來

• 將AI對話結果對照探訪時真實長者回饋，驗

證需求準確度。

• 資訊素養建立。
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是日流程

1. 學校推行AI應用現況

2. AI應用體驗



人工智能生成

AIGC
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人工智能生成

AIGC

• Artificial Intelligence Generated Content

利用人工智能技術自動產生內容。

• 文字、圖像、音訊、影片等



人工智能生成

AIGC

• Artificial Intelligence Generated Content

利用人工智能技術自動產生內容。

• 文字、圖像、音訊、影片等

• 程式碼



人工智能生成

運作流程：

• 訓練模型學習資料規律（由公司準備）

• 人類輸入指令（提示詞）→ 生成新內容



Prompt（提示詞）

用戶輸入給 AI 模型的指令或描述，

引導 AI 生成符合預期的內容。

如文字、圖像、程式碼等



Prompt（提示詞）

生成2個關於減少食物浪費的課堂活動



Prompt（提示詞）



Prompt（提示詞）



高質量提示詞
角色

定位

為AI設定符合任務需求的

專業身份

任務

拆解

明確分階段說明需求，複

雜任務需切割步驟

格式

語調
指定輸出結構與語言風格

背景

限制
提供教學情境



高質量提示詞
角色

定位

為AI設定符合任務需求的

專業身份

角色

定位

你是一位經驗豐富的

香港小學教師，同時

是課程設計專家



高質量提示詞
任務

拆解

明確分階段說明需求，複

雜任務需切割步驟

任務

拆解

為減少食物浪費課程

專案設計2個高參與

度課堂討論活動的完

整教師指引



高質量提示詞
格式

語調
指定輸出結構與語言風格

格式

語調

採用清晰階層式架構，

運用標題/子標題與

格式強化關鍵指示



高質量提示詞
背景

限制
提供教學情境

背景

限制

對象：香港小學六年級

學生

學生特質：具高度動機

且熱衷永續議題



高質量提示詞



高質量提示詞



高質量提示詞
角色

定位

為AI設定符合任務需求的

專業身份

任務

拆解

明確分階段說明需求，複

雜任務需切割步驟

格式

語調
指定輸出結構與語言風格

背景

限制
提供教學情境



PoE 小程式

英文生字遊戲：

https://poe.com/VocabGoat

中文重組句子射擊遊戲：

https://poe.com/RewritingSentences

https://poe.com/VocabGoat
https://poe.com/RewritingSentences


PoE 小程式

九因歌車神：

https://poe.com/Multiplication_Racer

中史百萬富翁：

https://poe.com/CHIHISTORYKING

https://poe.com/Multiplication_Racer
https://poe.com/CHIHISTORYKING


Canva AI



Canva AI



Canva AI



總結

1. 學校推行AI應用現況

2. AI應用體驗


